
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

CP 

1 Compétence NC2 : écrire des nombres entiers (en chiffres). 

2 Compétence NC2 : écrire des nombres entiers (en lettres). 

  

 

 

 

 ◼ 

 🚗 📞 🚲  

 

3 Compétence NC2 : passer d'une représentation à une autre (décompositions). 

 

 

 

 

 

code 9 : 3 erreurs ou + 
code 0 : pas de réponse 

 

code 9 : 2 erreurs ou +  
code 0 : pas de réponse 

 

code 9 : 2 erreurs ou +  
code 0 : pas de réponse 
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CP 

4 Compétence NC3 : calculer avec des nombres entiers (additions simples, 
additions au-delà de 10, additions complexes et soustractions).  

◆







– –

– –

– –

– –

code 9 : 2 erreurs ou +  
code 0 : pas de réponse 

 

code 9 : erreur(s)  
code 0 : pas de réponse 

 

code 9 : 2 erreurs ou +  
code 0 : pas de réponse 

 

code 9 : 3 erreurs ou +  
code 0 : pas de réponse 
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5 Compétence NC1 : comprendre et utiliser des nombres entiers pour 
compter (suites numériques).   

6 Compétence NC1 : comprendre et utiliser des nombres entiers pour 
comparer.  

< >

code 9 : erreur(s)  
code 0 : pas de réponse 

 

code 9 : 2 erreurs ou +  
code 0 : pas de réponse 
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Le plus petit ici ! 

 

  

  

8 
30 26 41 

19 

 

Le plus grand ici ! 

 

  

  

42 
14 7 50 

24 

CP 

code 9 : erreur(s)  
code 0 : pas de réponse 

 

code 9 : erreur(s)  
code 0 : pas de réponse 

 

7 Compétence EG3 : reproduire une figure géométrique.   

 

 

Code 1 : bon repérage 
code 9 : erreur(s)  
code 0 : pas de réponse 
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8 Compétence EG3 : reconnaitre, nommer les figures planes usuelles 
(triangles, rectangles, carrés).  

 

code 9 : erreur(s)  
code 0 : pas de réponse 

 

9 Compétence EG3 : reproduire, construire les figures planes usuelles 
(cercles, triangles, carrés).  

 

Code 1 : tracés ressemblants           code 9 : erreur(s)          code 0 : pas de réponse 
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10 Compétence NC3 : résoudre des problèmes en utilisant les nombres entiers 
et le calcul.   

Un enfant avait 12 billes. 

Il a gagné 4 billes pendant la récréation.  

Un enfant a 27 images dans sa collection. 

Il en donne 5 à son petit frère.   

code 9 : erreur de procédure  
code 0 : pas de réponse 

 

http://ecoleduborddumonde.com/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Léo avait des bonbons. Ensuite, Juliette lui a donné 5 bonbons. 

Maintenant, Léo a 9 bonbons.  

Il y a 4 élèves.  

La maîtresse distribue 3 jetons à chaque élève. 

CP 
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